‘ ,
-~ ¢
"5‘1\)
» AV

oL

fas E3 .
&)
YORER,

R

&

T

LIR

% (2.

LI

e )
¥

B
¥ER,

n“:\
AR

ofR

&

RV L

P~
T

A

2.

E;ia
G

'

23

<

52

o
59%?!:

UL,

z
%)

MER,

X e

190}

&

NS

&

o}

.(‘.’f.‘
.:@ﬁ{?ﬁyr

| 5-)&

gf;g O‘ZBEKISTONDA FANLARARO INNOVATSIYALAR VA E& G
42-50N ILMIY TADQIQOTLAR JURNALI 20.07.2025 O

“MA’LUMOT TURLARI” MAVZUSI UCHUN QIZIQARLI DARS MASHG‘ULOTINI
TASHKIL ETISH

Otabayeva Sevaraxon Shaxobbidinovna
Andijon davlat universiteti, “Axborot texnologiyalari” kafedrasi o‘qituvchisi
Email:otabayevasevara75@gmail.com, tel:+998916007225
Tolibjonova Shaxlo Dilmurodjon qizi
Xidirova Sadbarxon Yunusali qizi
Andijon davlat universiteti “Kompyuter injiniringi” yo‘nalishi talabasi

Annotatsiya: Mazkur maqola “Ma’lumot turlari” mavzusida qiziqarli dars
mashg‘ulotini tashkil qilishga bag ‘ishlangan. Bugungi kunda dars mashg‘ulotlari nazariy
o‘qitish bilan chegaralanmasdan, o'yinlar va amaliy topshiriqlar orqali yanada samarali
bo'lishi mumkin. Ma’lumot turlari mavzusidagi faoliyatlar ishtirokchilarga
ma’lumotlarni qayta ishlash va turli turlarning dasturiy rolini anglashga yordam beradi.
Ushbu maqolada C++ dasturlash tili asosida talabalarga ma’lumot turlarini samarali
tushuntirish usullari, jumladan, amaliy mashqlar, o'yinlar, guruh topshiriglari va
interaktiv faoliyatlar orqali mavzuni tushuntirish yo‘llari ko‘rib chiqiladi. Ma’lumot
turlarini o‘gitishning innovatsion yondashuvlari nafaqat mavzuga qizigishni oshiradi,
balki talabalarni algoritmik fikrlash, tizimli qarorlar qabul qilish va dasturlash
ko‘nikmalarini rivojlantirishga yordam beradi. Maqolada shuningdek, dars jarayonida
talabalarni faol ishtirok etishga jalb qilish va motivatsiyani oshirish uchun turli xil
yondashuvlar haqida ham batafsil ma’lumot berilgan.

Kalit so‘zlar: ma’lumot turlari, dasturlash asoslari, C++ dasturlash tili, algoritmik
fikrlash, interaktiv dars, guruh topshiriglari, o'yinlar, amaliy mashqlar, innovatsion
o'qitish, tizimli fikrlash, mukofotlash tizimi.

Abstract: This article is devoted to the organization of an interesting lesson on the
topic "Types of information". Today, lessons can be more effective through games and
practical tasks, not limited to theoretical teaching. Activities on data types help
participants understand data processing and the programming role of different types.
This article examines ways to effectively explain information types to students based on
the C++ programming language, including practical exercises, games, group assignments,
and interactive activities. Innovative approaches to teaching information types not only
increase interest in the subject, but also help students develop algorithmic thinking,
systematic decision-making, and programming skills. The article also provides detailed
information on various approaches to increase student motivation and involve students
in the learning process.

Key words: information types, basics of programming, C++ programming
language, algorithmic thinking, interactive lesson, group assignments, games, practical
exercises, innovative teaching, systematic thinking, reward system.
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AHHOTauusA: JaHHas cmambvsl NOCBSAWEHA OP2aHU3AYUU UHMEepPecHo20 3aHsAmus
no meme «Budvl ungopmayuu». Ce2o00HA ypoku mo2ym 6bimb 60/1ee 3PPHeKmusHbIMU
nocpedcmeom uzp u npakmu4eckux 3a0aHull, He 02pAHUYUBASICb MeopemuyeckKuMm
ob6y4yeHueM. 3aHsIMus ¢ Munamu 0AHHbIX NOMO2a0M YYACMHUKAM NOHAMb 06pa60mMKy
JaHHbIX U pO/b pPA3/AUYHbIX MUNO8 8 Npo2pamMmuposaHuu. B asmoii cmamve
paccmampugaromcsi  cnocobsbl  3¢@PekmusHo20 06BACHEHU CcmydeHmam munos
UHPOpMAyuu HA OCHOBe SA3blKA NPo2paAMMuposaHuss C++, 8KAH04As nNpakmu4eckue
YNPAXCHEHUS, U2pbsl, 2pynnossle 3a0aHusl U UHMepaKkmueHbsle 3aHamus. MHHo8ayuoHHble
noodxodel K o06y4eHur eudam uH@POpMayuu He Mmo/AbKO Nno8blWAOM UHMepec K
npedmemy, HO U NOM0O2aKOM YYAUWUMCSl pA38UBAMb AA20PUMMUYECKOE MbIULIEHUE,
cucmemamuyeckoe NpuHsimue pewleHull U HAs8blKU npozpammuposaHusi. Takice 8
cmamue npedcmasieHa NodpobHAs1 UHGHOPMayUs 0 pa3AU4HbIX N00X00AX K NOBbIWEHUIO
cmydeHYyeckoll Momueayuu U 808/1€4€HUI0 CMydeHmMo8 8 y4ebHbIll npoyecc.

Kinwo4yeBble cioBa: munbl UH@BOpMayuu, OCHOBbI NPOSPAMMUPOBAHUS, S3blK
npoepammuposarus C++, aszopummuyvyeckoe MblulieHUe, UHMEPAKMUusHbll YpoK,
2pynnosvle 3a0aHus, U2pbl, NpAKmMuyeckue 3aHsimusi, UHHOBAYUOHHOe O06yYeHUe,
cucmemHoe MblUl/IEHUE, CUCMEMA 803HA2PAHCOEHUSI.

Ma'lumotlar dasturlashning asosiy komponentlaridan biri bo‘lib, ular muayyan
vazifani bajarish uchun ishlatiladigan turli xil shakllar va turlarga ega. Ular, ular
xususan, zamonaviy dasturlash tillarida keng qo‘llaniladi va algoritmik jarayonlarning
ajralmas qismi hisoblanadi. Bugungi kunda texnologiyalar hayotimizning ajralmas
gismiga aylangan bir davrda, dasturlashning asoslarini o‘rganish muhim ahamiyat
kasb etmoqda. Aynigsa “Ma’lumot turlari” mavzusini ta’lim jarayoniga qiziqarli
o‘yinlar orqali kiritish, bu bilimlarni samarali va mustahkam o‘zlashtirishga yordam
beradi. Ma'lumotlarni tushunish va ulardan foydalanish har bir dasturchining
dastlabki qadamlaridan biri bo‘lib, ularning turini bilish dasturlashning nazariy va
amaliy asoslarini shakllantiradi.

Ma’'lumotlar - bu dasturlar tomonidan qayta ishlanadigan barcha giymatlar.
Mazkur mavzuni yanada yaxshi o‘zlashtirish uchun ta’lim jarayonida o‘yinlardan
foydalanish mumkin. O‘yinlar o‘quvchilarni mavzuga qiziqtirish va bilimlarni amalda
go‘llashga o‘rgatadi.

1.Talabalarga ma’lumot turlari va ularning vazifalarini tushuntirishda “Ma’lumot
moslash” o‘yinidan foydalanamiz.

1 cout a | Butun sonlar uchun ishlatiladigan ma’lumot turi.

2 int main b | Fagat musbat butun son ucgun ishlatiladi.

3 return ¢ | Konsolga ma’'lumot chiqarish uchun ishlatiladi.

4 end]l d | Ko'p aniglikdagi haqiqgiy sonlar uchun ishlatiladi.

5 Unsigned int e | Matematik funksiyalardan foydalanish uchun kutubxona qo‘shish.
6 using namespace | f | Belgilar gqatori uchun ma’lumot turi.

7 cin g | Bitta belgi saglash uchun ishlatiladigan ma’lumot turi.
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8 float h | Har qanday C++ dasturining boshlang‘ich nuqtasi hisoblanadi.
9 char i | Funksiyadan qaytish uchun uchun ishlatiladi.
10 | include math j | Yangi qatorga o‘tish uchun ishlatiladi.
11 | double 1 | Standart kutubxona (std) funksiyalarini soddalashtirish uchun
ishlatiladi.
12 | integer m | Mantiqiy qiymatlar (true yoki false) uchun ma’lumot turi.
13 | string n | Foydalanuvchidan ma’lumot kiritish uchun ishlatiladi.
14 | bool o | Haqiqiy sonlar uchun ma’lumot turi.

2. Talabalarga ma’lumot turlarini o‘rgatishda “Yashirin so‘zlarni topish” o‘yini
asos sifatida tanlanadi. — |
a a Z Z m q e p 0 g h S S c a

g |n c g t r y r m b d vA d f g

d |y a g X d k S e n d 1 g 1 d

y 0 c m a i n t zZ t k d 1 0 a
d |r j \% e b 0 r s i u w s a i
h |c m X q s t d r t h r e t 0

S t i h y d e u c 0 u t k f r
o |e n d r a s m i e g b j f e
c S c S a f \ u n h t b g h a

j n d 0 u b 1 e m a t h g d f

y d e t e y e d y t e S j u f

“Yashirin so‘zlarni topish” o‘yini talabalar uchun interaktiv va giziqarli ta’lm usuli
bo‘lib, ularning digqgatini jamlash va analitik fikrlash qobiliyatlarini rivojlantiradi.
Talabalar harflar orasidan yashiringan so‘zlarni, jumladan, ma’lumot turlari bilan
bog‘liq atamalarni izlab topadilar. Topilgan har bir so‘zning mazmuni haqida gisqacha
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tushuncha berilishi tavsiya etiladi. Ushbu o‘yin bilimlarni mustahkamlash va mavzuga
qiziqishni oshirish uchun mo‘ljallangan.

Ushbu o‘yin dasturlashdagi ma’lumot turlari va wularning vazifalarini
mustahkamlash uchun moljallangan. Talabalar berilgan ragamlar va harflarni
moslashtirib, har bir ma’lumot turining to‘g'ri vazifasini topishlari kerak. Masalan,
include math - matematik funksiyalar uchun kutubxona chaqirish uchun ishlatiladi.
O'yin talabalarni diggatni jamlashga va ma’lumot turlarining amaliy qo‘llanilishini
tushunishga o‘rgatadi.
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