World of Science 7 June,\Volume-8, 1ssue-6

STEAM DASTURIDA KREATIVLIK VA AMALILY KO‘NIKMALARNI
RIVOJLANTIRISH

Bobomurodova Latofat Elmurodovna
Innovatsion texnologivalar unuversiteti dotsent, (PhD) missis.latofat@mail.ru
Xoldarova Sarvinoz Sobriddin qizi
Boshlang‘ich ta’lim yo‘nalishi, 4-kurs talabasi

Annotatsiya: Ushbu maqolada boshlangich st darslarida interfaol metodlardan
toydalanishning ta’lim sifatiga ta’sirt va uning afzalliklari tahlil qilinadi.

Annotatsiya: Mazkur maqolada STEAM o‘quv dasturi doirasida o‘quvchilarda kreativ
fikrlashnr rivojlantirish va amally ko‘nikmalarni oshirish masalalari yvoritilgan. Asosan, real
dunyo muammolariga yodiy yechimlar taklif” qilish orqgali o‘quvchilarning analitik va
mnovatsion fikrlash qobilivatlarini shakllantirish usullari tahlil qilinadr. Maqolada proyekt
asosida o‘qitish, mterdisipliner yondashuviar, guruhiy ishlar, hamda eksperiment va dizayn
asosidagi faolivatlar orqali o‘quvchilarning kreativilik darajasini oshirishga qaratilgan amally
vondashuviar ko‘rib chigiladl.  Shuningdek, zamonaviy texnologivalardan foydalanish,
mentorlik va muammolr vazivatlar bilan 1shlash orqali o‘quvchilarda muammolarni hal qilish
ko ‘nikmalari mustahkamlanishi haqida fikr yuritiladi.

Kalit so‘zlar: STEAM ta’limi, kreativ fikrlash, amally ko‘nikmalar, real dunyo
muanunolari, proyekt asosida o‘qitish, mterdisipliner yondashuv, mnovatsion yechimlar,
o ‘quvchilarning yodiy rivojlanishr, muammolr ta’lim, zamonaviy texnologivalar.

AHHOTauMsA: B JdaHHOU cmamve paccMampusarmcs 60NpPocul pa3eUMUs
KpeamueHO20 MblW/IEHUS U NOBblWEHUA NpAKMU4YeCKUX HAB8blKO8 YYadWuXxXcs 6 padMKaX
obpaszosamenvHoli npozpammul STEAM. OcHogHoe 6HuMmaHue ydeasiemcsi aHAAU3Y
Memodos ¢0pMUp0661HUﬂ aHaaumu4eckozo U UHHOBAYUOHHO20 MblWJ/1eHUA Y yYawuxcs
uepes npedﬂoafceHue meopveckux peweHuﬁ pPeas/ibHblX HCU3HEHHbIX np06/1€M. B cmamuve
paceMampuedaromcsa  nNpakmuKo-OpueHmupoedaHHble nOaXOabl, Hanpdae/sieHHble HA
passumue KpeamuseHocmu yuyawuxcs c nomouwbro npoekmHoezeo 06y‘4€Hu.ﬂ,
MeHOUCYUNAUHAPHO20 N00X00d, 2pynnogoll pabomvl, a makxce dessmesbHOCMU,
OCHOBAHHOU Ha JKCnepumeHmax u dusatiHe. Takce 06cy3fcaaemCﬂ poOJ/1b UCNO/1b308AHUSA
COBPEMEHHbIX meXHO./IOZUlj, HAcmaeHu4ecmea u pa60mbl c npO6ﬂ€MHbl.MU
cumyayusimu 8 YyKpensaeHuu Haeblkoe peweHus 3adau yyuauwuxcs.

KirroueBnie CJIOBa: STEAM-o6pa3osaHue, KpeamugHoe  Mblul/aeHue,
npakmuveckueé HABblKU, ped/ibHble JHU3HEHHble np06ﬂe.Mbl, npoekmHoe O6yquue,
MencucyunAuHapHsuili nodxod, UHHOBAYUOHHbIE peuleHusl, meopyeckoe paszeumue
yuawuxcs, npO6./1€.MHOe 06yquue, COBpEeMEeHHble mMexXHOo/s102UU.

Abstract: 7his article explores the development of creative thinking and the
enhancement ol practical skills among students within the framework of the STEAM
educational program. The focus 1s on analyzing methods for fostering analytical and
mnovative thinking through proposing creative solutions to real-world problems. The article

examines practice-oriented approaches aimed at increasing students' creativity through
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project-based learning, nterdisciplinary strategies, group work, and activities involving
experimentation and design. Additionally, 1t discusses the role of modern technologies,
mentorship, and problem-based learning in strengthening students’ problem-solving skills.

Key words: STEAM education, creative thinking, practical skills, real-world problems,
project-based learning, interdisciplinary approach, mnovative solutions, students' creative
development, problem-based learning, modern technologies.

Zamonavily ta’lim jarayoni o‘quvchilardan nafagat nazarty bilimlarm egallashni, balki
ularni real hayotda qofllay olish, mustaqil fikrlash va yodiy yechimlar topa olishni talab
quumogda. Dunyo miqyosida ro‘y berayotgan texnologik o‘zgarishlar, yiimoly va ekologik
muammolar zamonavily yosh avlodning kompleks fikrlash, muammoni tahhl qilish va
mnovatsion yondashuvlarni ishlab chiqish qobiliyatini shakllantirishni zarur qiladi.

Bunday ko‘nikmalarni rivojlantirishda STEAM (Science, Technology, Engineering, Art,
Mathematics) yondashuvi alohida ahamiyat kasb etadi. Ushbu yondashuv orqali o‘quvchilar
turl fanlar integratsiyasi asosida o‘z bilimlarini mustahkamlab, kreativ fikrlashni rivojlantirish,
amally tagriba orttirish va real hayotdagi muammolarga yodiy yechimlar takhif qilish
mmkoniyatiga ega bo‘ladi. Loyihaviy 1shlash, tajriba asosida o‘rganish, hamkorlikda faoliyat
yuritish va zamonaviy texnologiyalarni qo‘llash kabir metodlar ushbu jarayonning ajralmas
qisnmudir.

STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, and Mathematics) o‘quv dasturida
kreativlikni rivojlantirish va amaliy ko‘nikmalarni oshirish o‘quvchilarga bir nechta sohalarda
muvaffaqiyatga erishish mmkoniyatim yaratadi. Bu dastur o‘quvchilarga nafaqgat nazany
bilimlarni, balki amaliy ko‘nikmalarni ham oshirishga yordam beradi. Quyidagi usullar orqali
STEAM dasturida kreativlikni rivojlantirish va amaliy ko‘nikmalarni oshirish mumkin:

Proyekt asosida ofqitish: O‘quvchilarga haqiqly muammolarni hal qilish uchun
proyektlar berish. Masalan, texnologiya va muhandislik bo‘yicha proyektlar orgali ular o‘z
g‘oyalarimi yaratib, amaliyotga tatbiq etishnmi o‘rganadilar. Kreativ fikrlashni rivojlantirishga
yordam beradigan mteraktiv va hamkorlikda ishlashni talab qiladigan vazifalar.

Kross-disciplinar o‘qish: Fanni va san’atni birlashtirish orqali o‘quvchilarda yangi g‘oyalar
va mnovatsion yechimlarni ishlab chigish imkoniyati paydo bo‘ladi. Masalan, matematika va
san’atni birlashtirib, geometrik dizaynlar yaratish yoki ilmiy tajribalarni san’at bilan birlashtir

Hamkorlik va jamoaviy ishlash: O‘quvchilarni jamoada ishlashga o‘rgatish, bu nafaqat
kreativ fikrlashni rivojlantiradi, balki muammoni hal qilishda turli fikrlarni birlashtirishni ham
o‘rgatadi. Masalan, bir nechta o‘quvchilar birgalikda robotni qurish yoki ilmiy loyiha yaratish
orgali jamoaviy 1shlash ko‘nikmalarini rivojlantiradilar.

Innovatsion texnologiyalarni o‘rgatish: Ragamli texnologiyalar va dasturlash tillar
yordamida o‘quvchilarga muammolarni hal qilishni o‘rgatish. Masalan, Scratch, Python yoki
Ardumno kabi platformalar orqali dasturlashni o‘rgatish. Bu texnologiyalar yordamida
o‘quvchilar o'z g‘oyalarini amaliyotga tatbiq etishadi, bu esa kreativlik va amaliy ko‘nikmalarni
yanada oshirdi.

I-jadval: Har bir STEAM fani bo'yicha kreativlikni rivojlantirish va amaliy ko‘nikmalarni
oshirish uchun faoliyatlar va metodlar
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STEAM dasturida kreativlikni rivojlantirish  va amaliy ko‘nikmalarni  oshirish
o‘quvchilarga butunlay yangi imkoniyatlar yaratadi va ularni kelajakda muvaffaqiyatga erishish
uchun tayyorlaydi.

Amally ko‘nikmalarni oshirish STEAM dasturida juda muhim o‘rin tutadi. Bu
ko‘nikmalar o'quvchilarga nazarty bilimlardan tashqari, haqiqatdan ham foydalh va zarur
bo‘lgan ko‘nikmalarmi o'zlashtinshga yordam beradi. Quyidagi usullar orgali amahy
ko‘nikmalarni oshirish mumkin:

Amaliy taribalar orqali o‘qitish: O‘quvchilarga nazarity bilimlarni amaliyotda qo‘llashni
o‘rgatish juda samarali usul hisoblanadi.

Interaktiv o‘quv materiallari: O‘quvchilarga amally ko‘nikmalarni oshirish  uchun
mteraktiv materiallardan foydalanish juda samarali.

Proyektga asoslangan o‘qitish: STEAM dasturida proyektga asoslangan o‘qitish (Project-
Based Learning, PBL) o‘quvchilarga haqiqiy dunyodagi muammolarni hal qgilishda amaliy
konikmalarni rivojlantirish imkoniyatini beradi.

Hamkorlikda ishlash: Hamkorlikda ishlash o‘quvchilarga jamoaviy 1sh ko‘nikmalarimi
rivojlantiradi.

Haqiqly dunyo muammolarini hal qilish: STEAM o‘quv dasturida haqiqly dunyo
muammolariga yechim 1zlash o‘quvchilarga amaliy ko‘nikmalarni oshirishda yordam beradi.

Amally ko‘nikmalarni oshirishda STEAM dasturida interaktiv o‘qitish, loyiha asosida
o‘qish, texnologiyalar bilan 1shlash va jamoaviy ishlash kabir metodlar juda muhim.
O‘quvchilar bu orgali nafagat nazarty bilimlarni o‘rganadilar, balki bu bilimlarni amaliyotga
tatbiq etish imkoniyatini ham topadilar, bu esa ularning kreativliklarini va muammolarni hal
qilish ko‘nikmalarini rivojlantiradi.

Bugungi kunda talimda kreativ fikrlashning ahamiyati ortitb bormoqda. Aynigsa,
STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, and Mathematics) dasturlari doirasida
o'quvchilarga real dunyo muammolarini hal qilish uchun yodiy yondashuvni rivojlantirish,
ularning kelajakdagi muvatfagiyatlari uchun zarur bo'lgan ko‘nikmalarni shakllantiradi. Kreativ
fikrlash, o‘quvchilarga faqatgina nazarty bilimlarmi o‘zlashtirishni emas, balki bu bilimlarni
amaliyotda qo‘llashni, yangi goyalar yaratishni va innovatsion yechimlar ishlab chiqishm
o‘rgatadi.

STEAM dasturlan doirasida o‘quvchilarga haqiqiy hayotdagi muammolarni hal qilish
vazifasi yuklatiladi. Bu usul nafaqat ilm-fan, texnologiya va muhandishk sohalarida bilim
olishga, balki kreativ va analitik fikrlashni rivojlantirishga yordam beradi. O‘quvchilar turh xil
real dunyo muammolariga 1jodiy yechimlar takhif qilish orqali:

Analitik fikrlashni o‘rganadilar, ya’ni biron bir muammoning barcha tomonlarini ko'rib
chiqishadi.

Innovatsion yondashuvlarni yaratadilar, ya’ni mavjud cheklovlar va resurslardan eng
samarali foydalanish uchun yangi g‘oyalarni ishlab chigadilar.

Muammolarni hal qilishda yodiy yechimlar ishlab chigadilar, masalan, ekologik
muammolarni hal qilish, yangi energiya manbalarini ishlab chiqish yoki sogligmi saqlash

tizimini takomillashtirish.
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Proyekt asosida o‘qitish: Proyekt asosida o‘qitish (Project-Based Learning) kreativ
fikrlashni rivojlantirishning eng samarali usullaridan biridir. Ushbu metodda o‘quvchilar real
dunyo muammolariga yechim topish uchun birgalikda ishlaydilar. Loyihalar orqali o‘quvchilar
nafagat bilim olishadi, balki shu bilimlarm1 amaliyotda qo'llashni o‘rganadilar. Bu, o'z
navbatida, ularni murakkab muammolarni hal qilishga tayyorlaydi.

Jamoaviy 1shlash va fikr almashish: Kreativ fikrlashn rivojlantirishda guruhda ishlash
ham muhim rol o'ynaydi. O‘quvchilar birgalikda ishlash orqgali turh fikrlarni birlashtiradilar,
yangl g‘oyalar paydo bo'ladi, va muammon hal qilishda innovatsion yechimlar ishlab
chigishadi.

Xatoliklardan o‘rganmish va takrorlash: Kreativ fikrlashni rivojlantirishda xatoliklardan
organish muhim ahamiyatga ega. O‘quvchilarmi xatoliklarni qabul qilishga va ular ustida
ishlashga ragbatlantirish orqali, ularning yodiy fikrlash ko'nikmalarini oshirish mumkin.
Xatoliklar, aslida, yangi yechimlarga olib keluvchi imkoniyatlar sifatida ko'riladi.

O‘quvchilarda kreativ fikrlashni rivojlantirishda real dunyo muammolarini hal qilish,
proyekt asosida o‘qitish, jamoaviy 1shlash, xatolardan o‘rganish va sanoat mutaxassislart bilan
1ishlash kabi usullarni qo‘llash katta ahamiyatga ega. Bunday yondashuvlar o‘quvchilarga faqat
tlmiy bilimlarni o‘rgatib qolmay, balki ularning yodiy fikrlashini va muammolarm turli nuqgtai
nazardan ko‘rish qobiliyatimi ham nvojlantiradi. Kelajakda muvaffaqiyath bo‘lish uchun
o‘quvchilarmi kreativ fikrlashga va innovatsion yechimlarga undash bugung ta’lim tizimining

eng muhim vazifalaridan birdir.

Usul Faoliyatlar Kreativ Fikrlashnm Rivojlantirishdagi O'rni

Ko’chaga musr tashlamashik, | O‘quvchilar darslar jarayonida atrof muhitni
Real dunyo

.. suvga tuflamaslik,musrlarni | toza tutishni  ,suvni  isrof  qilmaslikni
muammolarini tanlash : . , .
yogmaslik haqida. o’rganadilar.
. , . . O‘quvchilar oz bilimlarimt  amaliyotda
Proyekt asosida | Qo’l mehnati  bilan yasalgan

e , _ qo‘llashni o‘rganadilar va jodiy
o'qitish ko’rgazmali qurollar yasash. e
' yondashuvlarni rivojlantiradilar.

O’quvchilar sinf  bilan tabiat | Jamoaviy 1sh orqali o‘quvchilar bir-birining

Jamoaviy ish qo’yniga chigish,daraxtlar | fikrlarini tinglash va yangi g‘oyalar ishlab
ekish. chigishda jjodiy fikrlashni rivojlantiradilar.
Ofquvchilar  bir-birining  fikrlarini  tinglab,
Fikr  almashish  va | - Sinfda guruh muhokamasi va | turh nuqtay nazarlardan qarashni
munozara yechim taklif gilish organadilar va podiy yechimlar ishlab
chiqadilar.

2-jadval: Kreativ fikrlashni rivojlantirish usullar: va ularga xos asosiy faoliyatlar

STEAM o‘quv dasturt zamonaviy ta’lm tizimida o‘quvchilarning nafaqat fanlararo
bilimlarini  mustahkamlash, balki ularda kreativ fikrlash va amally ko‘nikmalarni
rivojlantirishda muhim rol o‘ynaydi. Fanlarni integratsiyalashgan holda o‘qitish, real hayotdagi
muammolarni yechishga yo‘naltirilgan topshiriglar, tajriba va loyiha asosidagi yondashuvlar
orqgali o‘quvchilar mustaqil fikrlashga, muammoga jodiy yondashishga va inovatsion qarorlar
ishlab chigishga o‘rganadilar. Bunday ta’lim yondashuvi o‘quvchilarning hozirgi zamon
talablar1 asosida shakllanishiga, ularning faol, 1zlanuvchan va yangilikka ochiq shaxs sifatida
rivojlanishiga xizmat qiladi. Kreativlik va amaliy ko‘nikmalar esa XXI asrda muvaffaqiyath va
raqobatbardosh mson bo‘lishning eng muhim omillaridan biridir. Shu bois, STEAM asosidagi

2’lim jarayonlarini kengaytirish, innovatsion metodlardan foydalanish va o‘quvchini markazga
ta’lim | k h, t todlardan foydalanish ¢ h k.
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go‘ygan yondashuvlar orqgali ta’lim sifatini yangi bosqichga olib chiqish mumkin.Kreativlik
,yaratish” , | yaratuvchanlik™ so’zlarini ifodalab qo’lmasdan inson hatti- harakatidagi o’ziga xos
1qtidorini namoyon etuvchi salohiyat ko’rinish hisoblanadi.
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